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Giriş                                                                                                                                  OKBRIDGE
Okbridge 2/1 sitili deklerasyon sistemine ilişkin bu açıklamalar SAYC sistemini bildiğiniz varsayılarak yapılmaktadır.Aksi halde öncelikli olarak SAYC hakkındaki bilgileri gözden geçirmenizi öneririz. 
! =Uyarı(alert); GF(Game Force) = manş forsingi; NF(Non-Forcing ) = forsing olmayan; HCP(High Card Points) = Yüksek kart puanları; Points(HCP+distributional points) = puanlar(yüksek kart puanları+ dağılım puanları) 
  
Genel bakış 

Okb 2/1 sitilini SAYC ile karşılaştırdığımızda en önemli değişiklikler şunlardır;



1. Pasdan gelmediği sürece ve mücadeleci arttırma sebebiyle yapılmayan her 1 üzerine 2 seviyesindeki konuşma oyun forsingidir.Açıcı ve cevapçı arasındaki rekabet sırasında 2/1 uygulanmaz. 

2/1 dekleresi,  1(-Pas-2(! Örneğinde olduğu gibi cevapçının 2 seviyesinde sıçramadan yeni renk gösterdiği sekansları kapsar.Bu durumda iki tarafta uygun manşta karar verilene kadar susamaz ve bu kuralın hiç bir istisnası yoktur.

2.    1( ya da 1( açışına pastan gelmemiş el için 1NT! cevabı bir tur forsingtir ve 6-12 onör puanı gösterir.Pasdan gelmiş elin 1NT cevabı ise yaklaşık 6-11(ne kadar zayıf açtığınıza bağlı olarak) onör puanı gösterir ve forsing değildir.

3.    Gelişmiş konvansiyonların bir çoğu kullanılır.

4.    Sınır deklereler  SAYC’takinden farklıdır ve cevapçı oyun forsingi yapacak değerlere sahip olmadığında daha uzun karo rengini geçerek 4 kartlı majörünü deklare eder.  Çünkü 1( ve ardından majör deklare etmek oyun forsingine sahip kuvvet gösterir.  Açıcı 1( üzerine cevapcıda 4 kartlı majör olmadığını varsayarak deklareye devam eder.Bu nedenle açıcı 4 kartlı majör ve dengeli el ile 1 NT deklare edecektir. (Elinin dengesiz olması halinde majörünü deklare eder.)
	Açıcı 
	Cevapçı 
	Açıklama 

	1(
1NT 
	1(
2(-( 
	Cevapçının 2( veya 2( deklaresi naturel, forsing 

	1(
1( 
	1(
1NT 
	Bu naturel bir sekans.Cevapçının karo rengi olabilir fakat limitli değerler ile göstermemelidir 


Bu yaklaşım, alan daraltan sıçramalar veya pas geçilme endişeleri olmadan bir çok oyun forsingi ve şilem denemesi arttırmalarına izin verir.Dezavantajlar ise mücadeleci arttırmalarda 1 seviyesindeki koz açışlarından sonra 1 NT da oynama imkanı olmaması (maç puanında önemli bir faktor) ve 5 kartlı renk ile 2 seviyesindeki doğal davetin kaçırılmasıdır. 

 Okbridge 2/1 CC(konvansiyon kartı)’de yapılan yanlışlıklar ve atlanan noktalar 
1. Okbridge 2/1 CC aşağıda belirtilen çok yaygın konvansiyonları içerebilir. 
a. Splinter Bids 

b. Lightner Doubles 
c. Grand şlem Forsingi (GSF) 
d. DOPI 
e. Gerber 
f. SOS Sürkontru 
g. Alışılmamış NT 
2. Okbridge 2/1 CC ve özetinin  ortak uygulamalardan farklı olduğu alanlar ve yanlışlıklar. 

a. Lebensholl sadece 1 NT üzerine kullanılır ,2NT açan üzerine kullanılmaz 

b. İnv.min. kapalı sekanslardada gecerllidir.
c. Kuvvetli 2(: 2( bekleme dekleresi sonrası açıcının renk deklaresi üzerine  cevapçının en ucuz minör dekleresi (eğer mümkün ise, değilse 3 NT) 2. negatiftir ; bu deklere artifisyeldir ve 0-4 onör puan gösterir.(Okbridge 2/1 CC "en ucuz 3 seviyesi"şeklinde ifade eder) 

d. Rekabet sırasında Texas Transfer 3( seviyesine kadar açıktır. 

Genel Yaklaşım 

1.  Normalde her pozisyonda 5 kartlı majör ile açılır. 

2. Minumum puan ile 5-6 kartlı iki rengin büyüğü açılır, kuvvetli eller(sadece onör puanı değil) ile düşük renk   açılır ve bir sonraki el yüksek renk söylenerek reverse ile davet yapılır.

3.       5-5 ve 6-6 kartlar ile büyük renk açılır.

4.       4-4 minör ile 1( açılır. 

5.       3-3 minör ile 1( açılır. 

6.       1NT = 15-17HCP (NT açılışı dengeli el gösterir ancak 5 kart majör veya minör renk olabilir). 

7.       2NT = 20-21HCP

8.       3NT = Gambling (genellikle 7 kartlı) ve dışarıda A veya K olamaz.
9.       Kuvvetli artifisyel 2( açışı = 22+ HCP ile dengeli el.Dengesiz el 9+ löveye sahip olmalı ve uzun renk dışında en az 2 defansif löve bulunmalıdır.

10.   karo, kör ve pikte iki açışları zayıf = 5-11 puan, 6 kartlı renktir.   1. ve 2. pozisyondaki açışlarda  iyi kalitede koz rengi beklenir (3 top onörün 2’sine sahip olan veya buna yakın). 3. pozisyondaki açışlar özellikle matchpoints söz konusu olduğunda ve elverişli zon durumunda çok disiplinsiz olabilir. 

Nasıl Çalışır 
2/1 GF sadece kendi tarafımızın 1. veya 2. pozisyonda 1 seviyesinde bir renk ile açtığı, bir sonraki oyuncunun pas geçtiği ve cevapçının sıçrama yapmadan 2 seviyesinde yeni bir renk deklere ettiği durumlarda uygulanır.Geçerli olan sekanslar şunlardır:

· 1(-2(  

· 1(-2( 

· 1(-2(  

· 1(-2(  

· 1(-2(  

· 1(-2( 

    
Arttırma sadece oynanamayacağı anlaşıldığından (bir renkte stoper olmaması halinde) 3 NT geçildiğinde, major fit bulunamadığında ve iki tarafında minumum olması halinde 4 seviyesindeki bir minörde durdurulabilinir. Not: Bazı oyuncular "100% oyun forsing" tercih ederek oynamaktadırlar.
Eğer rakipler 2/1 GF cevabı üzerine araya girerlerse ceza için kontur atılır veya manş ilan edilir ( 4 seviyesinde minör kozda durmak gerekebilir). Rakip hiç bir seviyede kontursuz oynatılmamalıdır. 
İlgili konvansiyon:
Forsing 1NT cevabı 2/1 GF sisteminin ana elemanlarındandır. Bu deklere, partnerimiz 1. veya 2. pozisyonda  1( veya 1( oyun açtığı ve sonraki oyuncu pas geçtiği durumda ortaya çıkar. Forsing 1NT cevabı yaklaşık 6-12 HCP (bazen daha fazla) gösterir. Böylece 2 seviyesindeki cevabın oyun forsingi olduğu 10-12 HCP’lik elleri göstermek için bir sistem oluşmuş olur. Daha fazla bilgi aşağıda verilmiştir. 1(-pas-3( sekansı bir çok ortaklıkta min. 6’lı trefli ve 9-11 HCP göstermekle birlikte bu tartışmaya açık bir konudur.
2/1 ne zaman oyun forsingi değildir?: 
Rakipler açış üzerine direkt araya girdiklerinde standart metodlar uygulanır. Pastan gelmeyen elin 2 seviyesinde gösterdiği yeni renk davet edicidir ve 1 tur forsingtir. Pastan gelmeyen elin sıçramasız bir üst seviyedeki yeni rengi oyun forsingidir. 
Örnekler: 
1(-(2()-2( = davet edici 
1(-(2()-3( = oyun forsingi 
Eğer cevapçı pastan gelmiş ve 2 seviyesinde yeni renk deklere etmişse standart metodlar kullanılır. İstisna hali 3.pozisyonda(anlaşmalı olarak 4. pozisyonda olabilir) 1( veya 1( açan ortağa verilen 2( cevabıdır ki bu Reverse Drury 'dir. 
Not: İlk tur yeni renkte sıçrama 2/1 cevabını düşündürmez; 2/1 sıçramasız en düşük seviyedeki renk ile ilgilidir. Yeni renkte sıçrama normal anlamını taşır. 
Sağ taraftaki rakip pas geçtiğinde   pastan gelmeyen el ile yapılan yeni renkte sıçrama                                                                             (SAYC ve Okbridge 2/1 ’ de oynandığı gibi) çok kuvvetli el ve 5 kartlı, genellikle 6 kartlı renk gösterir.        
Bundan başka Okbridge 2/1’ de özel veya farklı bir şey yoktur .Okb 2/1’de  NMF (yeni minör forsingi) ve 4SF (4.renk forsingi) konvansiyonlarının kullanılması ile SAYC’ta olduğu gibi  17+ puanlı eller ile yeni renkte sıçrama yapılan ne kullanışlı ne de gerekli bazı yükselmelerin önüne geçilebilir ve 1 seviyesinde cevap ile başlayan iyi sekansların kullanılabilmesi mümkün olur. 

Örnekler 
	Açıcı 
	Rakip1 
	Cevapçı 
	Rakip2 
	Açıklama 

	1( 
	Pas 
	2(!-(!-(! 
	Herhangi bir konuşma 
	Oyun forsingi, 2/1 yeni renk deklere edildiğinden iki tarafta manşakadar pas geçemez. Doğal forsing 2NT cevabı yerine     J2NTkullanıldığından 1(-2 ( sekansı 5+ kart, fakat 2 seviyesindeki minör cevabı genellikle 4 (veya dengeli 3433 dağılım ile 3) kart gösterir. 

	1( 
	Pas 
	2(! 
	3( 
	Açıcı veya cevapçı kontr atmadıkça(ki ceza kontru olmalıdır)oyunforsingidir. 2/1 sonrasında rakipler kontrsuz oynayamaz. Bu sebepten pas forsing pastır ve eğer rakip son konuşmasını yapmışsa cevapçı ceza kontru atmak veya yeni deklere vermek suretiyle yardıma hazır olmalıdır. 

	1( 
	2( 
	2(-( 
	Herhangi bir konuşma 
	Yaklaşık 10+ puan.Oyun forsingi değil. 

	1( 
	1( 
	2(-( 
	Herhangi birkonuşma
	Yaklaşık 10+ puan.Oyun forsingi değil. 

	1( 
	1( 
	2(! 
	-?- 
	 Zayıf yeni rekte sıçrama- 6+ kartlı el, 0-6 puan.Stop deklere. 


    
2/1 GF dekleresi sonrası açıcının cevapları 
   
	Açıcı 
	Açıklama 

	X (rekabet halinde) 
	Ceza odaklıdır 

	Pas (rekabet halinde) 
	Forsing pastır.Cevapçı ceza için X demeli veya deklere vermelidir 

	Kozda basit tekrar 
	The catchall bid (kalan bütün ihtimalleri içeren konuşma),
ekstra kuvvet veya uzunluk vadetmez 

	Kozda sıçrama 
	Ekstra değerler, anlaşmaya bağlı olarak kapalı veya yarı kapalı 6+kartlırenk. Cevapçının yeni rengi destek gösterir ve cuebid ‘dir. 

	2 seviyesinde yeni renk 
	Naturel, en az dört kartlı, kuvvet belirsiz 

	3 seviyesinde yeni renk
(sıçramadan) 
	Naturaldir, min. 4 kartlıdır ve ekstra değerler (min. üzerinde en azındanekstra bir R) gösterir.Bu deklere bir minor renk olabilir.Gerekli ekstra değerler ,cevapçının 3NT’da durmayarak bir minor şilemi arama kararı aldığında güvenliği sağlamak içindir.Stoperleri olan dengeli/yarı dengeli minumum eller ile 2NT deklere edin veya major kozunuzu tekrarlayın, the catchall.Diğer renginizi eğer fırsat bulursanız daha sonra gösterebilirsiniz. 

	3 seviyesinde yeni renge sıçrama 
	Belirsizdir.Anlaşmaya bağlı olarak, cevapçının koz desteği olduğu durumlarda Splinter kullanılabilir veya kuvvetin çoğunlukla renklerde olduğu kuvvetli 5/5 el gösterebilir.İyi tanımadığınız yeni partnerler ile oynarken bu deklereyi kullanmaktan kaçının. 

	4 seviyesinde yeni renge sıçrama 
	Cevapçının koz desteği olduğu durumlarda kullanılır ve Splinter ’dır. 

	2NT 
	12-14 veya 18-19 dengeli, konuşulmamış renklerde stoperler.18-19 ile, cevapçının Stop deklere verdiği durumlarda şilem deneyin(ör.  , 1(-2(-2NT-3NT-4NT sekansında naturel 4NT). 

Cevapçı başlangıçta 2 NT dekleresinin 12-14 olduğunu varsayacaktır. 

	3NT 
	15-17 dengeli 

	Kör 'de basit destek 
	Herhangi bir 3 kart desteği, kuvvet belirsiz.Kör’de destek verilmemesi halinde 3 kartlı kör inkar edilmiş olur.Aynı zamanda elin Splinter ’a veya sıçramalı destek vermeye de uygun olmadığı anlaşılır. 

	Minör 'de basit destek 
	Ekstra değerler gösterir, cevapçının 4 kartlı rengi olabileceği düşünülerek 4 kart veya iyi 3 kart ile destek verilmelidir.Ekstra değerler  3NT seviyesinin geçilerek şilem arayışına girilmesine karar verildiğinde yardımcı olur.Min. değerler ile catchall deklere edin veya 2NT deklere edin, desteğinizi belki daha sonra gösterebilirsiniz. 

	Sıçramalı destek 
	Puanların çoğu iki renkte toplanmıştır,diğer renklerde kontrolü (A, K, singleton, void) inkar eder. 


2/1 GF dekleresi sonrası cevapçının konuşmaları 
  
	Cevapçı 
	Açıklama 

	2NT 
	12-14 veya 18-19, konuşulmamış renklerde stoperler. Açıcının kozunda fit yoksa dengesiz olabilir. 

18-19 ile açıcı stop deklere verdiğinde şilem daveti yapılır (1(-2(-2(-2NT-3NT-4NT). 

Açıcı başlangıçta 2 NT dekleresinin 12-14 olduğunu varsayacaktır. 

	3NT’ye sıçrama 
	15-17, stoperler, fit bulunamadıysa dengesiz olabilir 

	2/1 renginin tekrarı 
	Naturel, 5/6+kart, forsing 

	Yeni renk 
	Naturel, 4+cart, veya cuebid (koz fitinin bulunduğu durumlarda) 

	Açıcının rengine destek 
	Aşağıda verilmiştir 



2/1 GF dekleresi sonrası cevapçının açıcı rengini desteklemesi 

1.      Manş seviyesi altındaki bütün deklereler forsingtir, genellikle cevapçının açıcıyı destekleyeceği bir çok   konuşma mümkün olur (açıcının ilk rengiyse 3+kart ile destek, açıcının ikinci rengiyse 4-kart ile destek verilir). ‘’Hızlı varış’’ konseptine bağlı olarak direkt manş seviyesine sıçramak daha düşük seviyede verilen destekten daha az kuvvet göstereceğinden sadece açıcının min. kuvvette olduğu anlaşıldığında uygulanmalıdır. Bu da sadece açının 2NT deklere ettiği veya açış rengini tekrarladığı durumlardır.Böylece :
1(-2(-2NT-4( ve 1(-2(-2(-4( minumum GF el ve 3+ kartlı destek gösterir.
1(-2(-2NT-3( ve 1(-2(-2(-3( minumumdan daha fazla bir el gösterir ve açıcıdan cuebid yapmasını ister. 
2.       "Hızlı varış" açıcının herhangi bir kuvvetle açmış olabileceği diğer durumlar için kullanılmaz çünkü diğer   durumlarda manşa sıçrama cuebidlerin yapılabilmesi için alan bırakmaz. Böylece diğer              durumlarda açıcının renginde manş ilan edilmesi, puanların  2/1 rengi ile manş ilan edilen major         r            renkte yoğunlaştığını gösterir ve diğer renklerdeki kontrolleri (A,K,singleton/void) inkar eder.  
H           Hızlı varış sekansı örnekleri:
             1(-2(-2(-4(
             1(-2(-3(-4(
             1(-2(-3(-4(
             1(-2(-2(-4(   

3.       Eğer açıcı daha düşük seviyede yeni renk deklere etmiş ise bu durumda cevapçı 3 şekilde açıcının     ilk   rengini destekleyebilir:                                                                                                                                                  

a .  3 seviyesine sıçrayarak destek verilmesi , şilem için iyi kartlara sahip ekstra değerler göstermek I                 için kullanılır ve açıcıdan cuebid yapmasını ister (1(-2(-2(-3().                                                                             
b . Splinter – yeni renkte sıçrama, söylenen renkte singleton/void gösterir ve açıcının son deklere                                                                edilen majörünün desteklendiğini ifade eder.Örnekler pikde destek ve karoda single/void           g               göstermektedir:
                 1(-2(-2(  -4(!
                 1(-2(-2NT-4(!
                 1(-2(-3(  -4(! 
c.    Eğer cevapçı en düşük seviyede destek verirse, splinter yapacak veya sıçramalı destek verecek                                                                          bir eli olduğunu inkar eder. 

1(-(p)-2( Arttırması 
Bu özel bir durumdur ve 1 majör ile başlayan arttırmalardan farklıdır. Açış dekleresi 5 kartlı renk vadetmemektedir ve cevapçı için 1NT! forsing  dekleresi mümkün değildir.                                             
2/1’in pek çok sitilinde bu arttırma oyun forsingi olarak oynanmazken OKb 2/1 ‘de oyun forsingi olarak uygulanır. Bu durum, 1(-2NT sekansının 11-12p ile davet edici olması ile de uyumludur.                                
Tavsiye edilen açıcının rebidleri aşağıda verilmektedir, ancak konu rebidler heryerde kullanılan tek tip bir uygulama olmadığından yeni partnerler ile oynarken üzerinde anlaşılmalı ve böylece sıkça rastlanan olası anlaşmazlıklar baştan önlenmelidir.

1(-(P)-2( sekansı sonrası açıcının cevapları 
	Açıcı 
	Açıklama 

	2( 
	5+(, herhangi bir kuvvet, 4 kartlı majör olabilir 

	2NT 
	12-14,dengeli,stopperler var, 4 kartlı major olabilir 

	3NT 
	18-19,dengeli,stopperler var 

	2(/( 
	4-kartlı majör, 5/6 kartlı el göstermek için 3rd üzerine major rebidi yapmadıkça 5+( 'yu reddeder.Ekstra kuvvet vadetmez. 


Açıcı ve cevapçı tarafından yapılan diğer rebidler 2/1’in diğer arttırmaları ile aynı anlamı taşır. Açıcının 2( veya 2NT deklaresi , 4-card majörü inkar etmediğinden, açıcı 4-card majör ve 5+trefl ‘e sahip bir el ile muhtemel bir majör fitini yakalamak için bir sonraki tur majör ‘ünü deklare etmelidir. 

Not: 2( oyun forsingi(GF) olacağından, davet edici eller ile ne yapmalısınız? 6+trefl rengine sahip ellerle, 1(-(P)-3( declare edin. Bu sekans 10-12 puan gösterir ve davet edicidir fakat forsing değildir. Uzun trefl renginiz,  4-kart majörünüz, veya karoya davet edici destek verecek bir eliniz yoksa 2NT deyin, bu deklere 11-12 puan gösterir. Bazen bu deklareyi birinde veya her ikisinde de stopperler olmayan eller ile de yapmak zorunda kalabilirsiniz.

ORJİNAL METİNDEN DÖRT KONVANSİYON
1.  JACOBY 2 NT

1((( açışı sonrası cevapçının 2 NT' ye sıçraması J2NT 'dur ve açıcıdan varsa singleton ve void rengini göstermesini ister.Bu deklare, 13+ puan ile açıcının renginde iyi destek gösterir ve oyun forsingidir.Açıcının rebidleri şöyledir; 

	Kuzey 
	Güney 
	Kuzey 
	Açıklama 
	Güney 

	1( 
	2NT! 
	3(! 
	max el, 18+Puan ve kuvvetli renk
fakat kısa rengi olduğunu inkar eder 
	zon kararı verir veya şlem araştırması yapar 

	
	
	3(/3(/3(! 
	konuşulan rekte singleton veya void 
	

	
	
	3NT 
	orta kuvvette el, 15-17 Puan,
kısa rengi inkar eder (artifisyal) 
	

	
	
	4( 
	kısa rengi inkar eden min el 
	

	
	
	4(/4(/4(! 
	kuvvetli 5-kartlı yan renk 
	


2.  PRE-EMTIVE SIÇRAMALI RENK DEĞİŞİKLİKLERİ(PJS) 

Cevapçı tarafından rekabet halinde yapılan sıçramalı renk değişiklikleri (ör: 1(-1(-2(!) 6-kartlı renk ve 0-6 puan gösterir. 

Cevapçı tarafından yapılan "PJS" sonrasında eğer rakip pas geçerse açıcının muhtemel rebidleri 

	Açıcının Rebidi 
	Açıklama 

	Pas 
	İyi bir alternatif yok 

	2NT 
	Manş denemesi (forsing), cevapçı minumum varsa kendi rengini tekrarlar 

	Ortağın Rengini yükseltir 
	Preemptive ,davet edici değil 

	Kendi rengini çift yükseltir 
	Davet edici 

	Yeni Renk 
	Naturel, (NF) 

	Manş ilan eder 
	Signoff 


  

3.  ZAYIF 2 AÇIŞLARI 

Zayıf iki açışı 7-12 hcp ile 6 kartlı iyice bir renk açışı demektir. Hemen hemen 3 ile oyun kaçırıcı olarak yapılan açışları andırır. En temel farklılık, 3 oyun açışındaki kart sayısının 7, iki açışındaki kart sayısının 6 olmasındadır. 

Konuya tam olarak girmeden önce bu tür bir açışın getireceği avantajları kısaca açıklamaya çalışalım. Birinci oyuncusunuz, kartları dağıttınız ve şöyle bir ele sahip olduğunuzu gördünüz.
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Eğer zayıf iki oynamıyorsanız pas diyerek daha sonra renginizi söylemeyi umarsınız. Şimdi de konuşmaların şu şekilde geçtiğini varsayalım.

	S (siz) 
	W 
	N 
	E 

	Pas 
	1NT 
	Pas 
	3NT 

	Pas ? 
	Pas 
	Pas 
	  


İlk konuşmanızda pas dedikten sonra sıra size tekrar geldiğinde deklarasyon 3sanzatu ye gelmiş durumdadır. Şimdi renginizi söylemek bir felaket olabilir. Peki ortak sizdeki bu güzel rengi nereden bilip de atak etsin. Eğer zayıf iki oynuyor olsaydınız bu eli 2 kör diyerek açacak ve rahatça arkanıza yaslanacaktınız.

Zayıf iki açışlarının bazı avantajlarını kısaca özetlersek :                                                          
1.Ortağa elinizin tipini hemen anlatır.                                                                                                           
2.Açılış ( atak ) rengini gösterir.                                                                                                                    3.Rakiplere, hayatı az da olsa zorlaştırır. 

Prensip olarak zayıf iki ile açan kişinin eli 6-3-3-1,  6-3-2-2,  6-4-2-1 olmalıdır. Açıcının elinde beşli bir yan renk veya herhangi bir şigan olmamalıdır. Bunların dışında çok önemli bir prensip de diğer majör rengin dörtlü olmaması gerektiğidir.

Rengin gücü ne olmalıdır?

Bu, esas olarak zon durumuna ve açıcının deklârasyonda oturuş konumuna bağlı olmakla birlikte, ortalama bir zayıf iki açışı, açış rengindeki 5 büyük onör kartın üçü, ya da iki onör kartla birlikte 98 veya 97 kombinasyonuna sahip olmalıdır.

Örnek vermek gerekirse;                                                                                                                              
ART765 , AR9742 , AV9843 , RD9732 , DVT432 , RV9765 , RT9752 , DT9742

Gibi eller olabilir.  

Zondaki rakiplere karşı zonda değilsek bu kartlara daha fazla serbestlik tanınabilir. 3. durumda zayıf 2 açışlarına tanınabilecek ek bir serbestlik ise güçlü bir 5'li renk ile zayıf iki açışıdır. Bunun nedeni pas geçmiş olan ortağın böyle bir açış yapmış olabileceğinizden bilgisi olmasıdır. 3. durumdaki oyuncu şöyle bir elle zayıf 2 Pik açabilir.

♠RDVT5  ♥ R8  ♦ 765  ♣ V76

                                                                                                                                                                                                    ZAYIF İKİ AÇIŞINA CEVAPLAR
Ortağınızın zayıf 2 açışına herhangi bir cevap vermeden önce aklınızda bulundurmanız gereken en önemli şeyler, ortağın yaklaşık 8hcp lik orta güçte bir rengi olduğu, diğer majör renkte 4 kartlı fiti olmadığı, ve 1,5 defansif gücü olmadığıdır. Bu yüzden cevaplarınızı planlarken bu faktörleri göz önünde bulundurmanız gerekmektedir. Cevaplarınız ortağın rengindeki uzunluğunuza bağlı olmakla birlikte, elinizin puan gücü ve renginizin kalitesi konuşmanıza izin veriyorsa bu fit önemli değildir.

 Ortağın rengi tek ise ve elinizde en az açış rengi kalitesinde bir renginiz yoksa 16hcp'nin altında konuşmayın. Ortağın rengi doubleton iken 15 hcp ile konuşun. Bu renkte, Ax, Rx, veya Dx gibi doubleton bir onör varsa 14 hcp ile de konuşabilirsiniz. 3 ya da 4 kartlı tutuş varken, daha zayıf ellerle de konuşulabilir. Cevapçı rakiplerin de fitleri olduğunu anladığı zaman oyun kaçırmaya devam edebilir.

KURAL : Siz ve ortağınızda 9 kartlı bir fitiniz varken, bilin ki rakiplerinizin de bir başka renkte en az 8 kartlı fitleri vardır.

Avantajınız siz fitin hangi renkte olduğunu biliyorken, rakiplerin henüz bunu ( hangi renkte fitleri olduğunu ) bilmemeleridir.                                                                                                                                                                   

Şimdi diyelim ki ortağınız kartları dağıttı ve 2kör ile oyun açtı. Sağınızdaki oyuncu pas dedi. Seçenekleriniz nelerdir.

1. Pas : Bu konuşmanın anlamı çok farklı elleri gösterebilir. Örneğin elinizde artı değerler vardır fakat ortağın orta güçteki bir açışı karşısında zon görmüyor olup tuzak pası geçmiş olabilirsiniz,ya da elinizde çok güçlü kartlar vardır fakat ortağın renginde tutuş yoktur yada eliniz hem tutuş yok hem de puan yok türünden ellerden biri de olabilir. İşte bu nedenlerden dolayı açıcının ortağından pas sözünü duyduğu andan itibaren konuşmayı devam ettirmeye hakkı yoktur. 

2. Renk değiştirme : Zayıf iki açışına yeni renkle cevap bir tur için forsingtir ve cevapçı en az 5'li muhtemelen 6'lı veya daha uzun bir renk gösterir. Ayrıca cevapçının da açış değerleri olmalıdır. 

3. 3 ♥ demek : Bu kesinlikle oyun kaçırıcı bir konuşmadır ve açıcının 4 Kör demesi yasaktır."ASLA" 

4. 4 ♥ demek : Bu konuşma da iki anlam taşıyabilir. Birincisi cevapçı iyi bir ele sahiptir ve 4 Kör yapabilmeyi ummakta, en azından bunu denemeyi istemektedir. İkinci anlamı ise cevapçının da eli çok zayıftır ve oyun kaçırmaya devam etmekte rakiplerin konuşma alanlarını daraltmak istemektedir. Bu konuşmadan sonra da rakipler konuşmayı sürdürürlerse açıcı Pas demek zorundadır. 

5. 4 NT : Blackwood. Açıcı buna açış renginden key card olarak cevap verecektir. 

6. 3 NT Cevabı : Bu kesinlikle sus emridir. Cevapçı açış rengi ile hiç bir şekilde ilgili değil. Elinde singleton hatta şigan olabilir. Büyük bir olasılıkla kapalı uzun bir rengi vardır. Örnek olarak şöyle bir eli verebiliriz. ♠R4  ♥ 2  ♦ ARDV876  ♣ R76

2 NT cevabı :                                                                                             
Bu konuşma da bir tur için forsingtir ve açıcıya daha fazla bilgi sorar. Şimdi açıcı elini daha iyi tarif etmek durumundadır.                                                                                                                              
a.  Açıcı rengini tekrarlar. Bunun anlamı zayıf iki açışının minimumunda olduğudur, gösterecek  hiç bir ekstra değer mevcut değildir.                                                                                                            
b.  3 NT Cevabı : Bu cevap açış renginin ARD, ARV, veya ADV ile başladığını gösterir.                         
c.     Yeni renk. : Açıcının 2 NT den sonra söylediği yeni renk, renk olmayıp elinde açış renginin   dışında bulunan ekstra değerdeki kartın bulunduğu renktir. Bu ekstra değerler, Axx, RVx    gibi değerlerdir. 

      Açıcı 2 NT den sonra 3 ♣ diyerek bu renkteki ekstra değerini bildirir. Bundan sonra cevapçı açış  rengine dönerse, açıcı minimum eliyle pas der, maksimum eli ile zona yükselir. Önce 2 NT diyen cevapçının daha sonra yeni renk söylemesi bir tur daha forsingtir.

ZAYIF İKİ AÇIŞLARINA KARŞI DEFANS

Rakipleriniz zayıf iki ile oyun açtıklarında, bu oyun kaçırıcı deklarasyonun etkisini azaltacak bir defansınız olmalıdır. Aşağıda zayıf iki açışına karşı bir defansif konuşma önerilmektedir. Bu sistem oldukça basit olmasına karşın, o oranda da etkilidir.

Rakip sağınızdan 2♥   ile açtı :

2 ♠, 3 ♣, 3 ♦ gibi basit overcalllar, iki seviyesinde 5 veya 6 kartı olan iyice bir renk, üç seviyesinde ise altı veya yedi kartı olan yine iyi bir renk anlatır. Ayrıca bu konuşmayı yapan kişide oyun açışına yakın değerler olmalıdır.

 Kontr : Koz isteme ( take-out ) kontru olan bu konuşmayı yapabilmek için, 1 Kör ile açış yapıldığında, kontr diyen el ile aynı değerlere sahip olmak gerekmektedir.

 2 NT : 17-19 HP gücü ile birlikte açış renginde en az 1,5 durdurucu olmalıdır. Diğer bir deyişle natürel bir renk açışı üzerine sanzatü konuşması yapan el ile aynı güçte bir eli ifade eder.

3 ♥ : En az 5-5 minör renkler.

4 ♣ : İki renkli el. Burada pik rengi ile birlikte treflleri anlatıyor.

4 ♦ : Yine iki renkli el. Deklere edilmemiş majör ile birlikte karolar.

4.  BERGEN MAJÖR TUTUŞU                                                                                         

Bergen ;  sadece  4  adet  koz  ve  0  puanla  bile  1 majörü  3 majöre yükseltebilmemize izin veren Toplam Löve Kuralı’ nı kullanmaktadır. 

Toplam Löve Kuralı’nın özüne göre güvenli bir biçimde, ortağımızın elindeki ve bizim elimizdeki toplam koz sayısı kaç ise o kadar löve almayı iddia edecek seviyeye kadar konuşabiliriz.

Teoriye göre ortağınız oyunu 1 majör ile açtığında elinizde 4 lü majör desteğiniz varsa rahatlıkla 3 seviyesinde majör desteğinizi gösterebilirsiniz. Çünkü en azından toplam 9 kozunuz vardır.

Hepimiz kuralın işlemediği ellere sahip olmuşuzdur, bu sebeble akıllılık yapıp diğer el değerlendirme tekniklerini de kullanarak elimizin potansiyelini gözden geçirmeliyiz.

Bergen, partner oyunu 1majör ile açtıktan sonra kullanılan yükseltmeleri kesin olarak tanımlamıştır.                   

Yükseltmeleri kullanırken cevapçının dağılım puanlarıda elin toplam puanına eklenerek el değerlendirilmektedir.Biz bu puanlara destek puanı diyoruz.

Majör Renk(1M) Açılışından sonra Bergen Yükseltmeleri

	Cevap
	Puan
	Açıklama

	1NT
	4-6 DP
	3 lü destek,cevapçı bir sonraki fırsatında ortağının majörünü destekleyecektir.

	2M
	7-9 DP
	3 lü destek

	3♣
	7-9 DP
	4 lü destek (Eğer kayıp löveleri saymayı seviyorsanız,9 kayıplı el)

	3♦
	10-12 DP
	4 lü destek;LR(limit yükseltme)

	1NT
	10-12 DP
	LR ve sadece 3 lü destek le cevapçı once 1NT der ve daha sonra sıçrayarak ortağın majörünü tutar.

	 3M
	0-5 DP
	4 lü destek

	4M
	0-5 DP
	5 li destek

	2NT
	13+ DP
	4 lü destek – Jacoby 2NT *:dengeli zon forcing

	Splinter
	9-16 DP
	4 lü destek, söylenen renk singleton ya da void

	3NT
	16-17 OP
	Dengeli el– 4333 yada 4432

	  
	 
	  


Jacoby 2 NT, Late Oswald ve Jim Jacoby tarafından yaratılmıştır.Şimdiye kadar yaratılmış en güzel konvansiyonlardan biridir,fakat ciddi iki problemi vardır.

Jacoby 2NT nün eksikler

Jacoby 2NT oynarken; naturel ve 13-15 onör puanı ve zon forcingi gösteren 2NT cevabı kullanılamamaktadır.Naturel 2NT en iyi zonu veya şlemi seçmek için çok kullanışlıdır.Goldway naturel 2NT cevabından vazgeçmek istememiş ve yerine alternatif bulmuştur.
Bir diğer problemse dengeli zon forcingi yapacak ve fiti olmayan ellerle, kılıksız minörle 2 ♣ veya 2♦ demek zorunda kalmamızdır.Bizce cevapçının ilk deklaresinde iyi bir rengini gösterdiği 2 ♣ ya da 2♦ deklaresi daha önemlidir.

Aşağıdaki ele bakalım:
Partneriniz 1 Pik ile oyun açtı ve sizde cevapçı olarak:

♠A8   ♥ AT42   ♦ RV5   ♣ R74
2/1 zon forcingini kullanırken , ortağın açışına 1 üzerine 2 seviyesinde cevap vererek , açar el ve 5 li rengi garanti ederiz.

Naturel 2 NT cevabını kullanmaktan vazgeçersek bu elle problem yaşarız.Partnere daha ilk konuşmamızda dağılımımız yada puanımız konusunda yalan söylemek zorundayız.                                                            
Açıkça deklarenin ilerleyen bölümlerinde ciddi problemlere yol açacağız.                                             
Goldway 2NT naturel cevabını yerine koymuş ve iyi ayarlanmış majör arttırmalarını inşa etmiştir.1 kör ve 1 pik açışına 3 karo cevabını Goldway zon forcing arttırması olarak kullanmıştır. 

2/1 sistemle kullanılabilecek bazı konvansiyonlar
1.Checkback Stayman

2.4.Renk Forsingi

3.Bergen Raises
4.Jacoby 2NT

5.Mini Multi

6.Zayıf 2 Açışı

7. Multi 2 Karo
8.Inverted Minor

9.3.renk
10.Reverse Drury
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